SVP — Gymnazium Jesenik

Informatika — 1. roCnik, rozSifena vyuka informatiky a robotiky

Rozpracované vystupy v predmétu

Ucivo

Priirezova témata,
mezipredmétové vztahy,
presahy a vazby

Projekty, poznamky

— zak si uvédomi pravidla pouzivani VT a
pravidla bezpec¢nosti prace v souladu se
Skolnim fadem,

— ovlada techniku a prostiedky Skolnich
pocitact, sluzby sité a dostupné vybaveni

Informatika, informace
— uvodni hodina, pouceni
0 bezpecénosti v ucebné VT,
ochrana zdravi pfi praci s PC
— ukazky robotiky
— skolni pocitacova sit’, Uty

— zék zpracovava a prezentuje své
vysledky pomoci prezenta¢niho software

— vyuziva pokro€ilych funkci,
hypertextové odkazy, obrazky, tabulky,
grafy, animace

Zpracovani a prezentace informaci

— tvorba prezentace

— graficka a typograficka tprava
dokumentu

— pokrocilé funkce pii tvorbé
prezentace (hypertextovy odkaz,
animace, ozvuceni...)

Predméty ve kterych vyuZije
znalosti pro tvorbu
prezentaci (fyzika, cesky
Jazyk, déjepis, biologie,
zemepis, ...)

— vyuziti ICT pro vyhledavani

informaci a vytvareni prezentaci

— zék vyhledava informace a vyuziva je
pro komunikaci i pro potieby vlastniho
vzdélavani

— tfidi informace a posuzuje jejich
vérohodnost

— vyuziva k vyhledavani informaci
internetové vyhledavace

— vyuziva Internet ke komunikaci a
vymeéné informaci

Zdroje a vyhledavani informaci,

komunikace

— zdroje informaci a jejich
vérohodnost

— vyhledavani informaci na
Internetu

— komunikace pomoci Internetu,
email, socialni sit’

PT: Vychova k mySleni

Vv evropskych a globalnich
souvislostech

(zijeme v Evropé, vzdélavani

vV Evropé a ve svété — vyuziti
ICT pro vyhledavani informaci)

PT: Osobnostni a socialni
vychova

(poznavani a rozvoj vlastni
osobnosti, socialni komunikace)

— 74k vi, jak pogita¢ funguje, zna jeho
komponenty a zakladni parametry,

— Zna kategorie programu a ma piehled o
(O]

Hardware a software

— HW pocitace, vstupni, vystupni
zafizeni, poCitacové komponenty

— rozdéleni SW, operacni systém
pocitace, aplikacni programy,
ochrana dat

— Z&k umi fesit zadané ukoly a
programovat ozoboty

Ozoboti
— seznameni s 0zoboty

— programovani pomoci barevnych
kodu
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Prifezova témata,
Rozpracované vystupy v predmétu Ucivo mezipredmétové vztahy, Projekty, poznamky
presahy a vazby

Pokrocila prace s textem

— zak umi pro tvorbu textovych dokumentli | — opakovani zakladnich dovednosti, | Predmeéty, ve kterych vyuzije
vyuzivat vypocetni techniku, ovlada typograficka pravidla znalosti pro tvorbu
zakladni typograficka pravidla a umi si je | — styly, zahlavi, zapati, tabulky, textovych dokumentii
pripadné dohledat na Internetu. Ovlada dalsi nastroje textového procesoru (referaty, seminarni prdce,
formatovani dokumentu, u delSich (pravopis, nahrazovani) S0C)
dokumentl vyuzivat styly. V textovych — tabulatory, odrazky a odsazeni,
procesorech umi vyuzit také dalsi obrazky
nastroje, jako je Cislovani, tabulatory, — formaty text. souborti, uprava
vkladani obrazkt textu z Internetu

— import a export dokumentti
(HTML, PDF format)

— 74k se sezndmi s prostiedim Zaklady programovani
programovaciho jazyka Python, zna — Python — zelvi grafika
zakladni programové konstrukce — — Vstupy a vystupy
vétveni programu, jednoduché cykly — Podminény piikaz

— Cykly
74k zna rozdil mezi vektorovou a Pocitacova grafika
rastrovou grafikou, zna zakladni pojmy — vektorova a rastrova grafika
z potitacové grafiky (barevné modely, (seznameni s pojmy)
rozliSeni, barevna hloubka), umi pozivat | — zaklady prace v bitmapovém
zakladni funkce v n¢kterém rastrovém grafickém editoru
grafickém editoru

Planimetrie

— zak umi prakticky vyuzivat vypocetni — zakladni konstrukce v programu matematika
techniku a odpovidajici software pro Geogebra
feSeni prikladd planimetrie — konstrukéni tulohy, zobrazeni

V roviné
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Rozpracované vystupy v predmétu

Uéivo

Priirezova témata,
mezipredmétové vztahy,
presahy a vazby

Projekty, poznamky

zak umi pracovat s EV3 mikropocitacem
umi navrhnout a sestavit jednoduché
konstrukéni prvky, zhodnotit spravnost a
pouzitelnost modelu

rozumi zakladnim ikonam softwaru

je schopen vytvotit jednoduchy program
pro EV3 podle zadani

provadét montdz, demontaz a udrzbu
zatizeni

aktivné se ucastni prace ve skupiné
rozviji své schopnosti kooperace a
asertivni komunikace

dokaze informovat o problémech a
vysledcich skupiny

dokaze se podilet na tvorbé planu
¢innosti skupiny a jeho dodrzovani,
organizaci ¢asu

rozviji svou kreativitu i schopnost
dotahovat napady do reality

Lego EV3 - zaklady

— stavba robota

prostredi EV3
robodance

dalkové ovladani robota
jizda po care

Lego sumo

Zak umi fesit zadané ukoly a
programovat ozoboty

Programovani ozoboti
— Programovani ozobotti pomoci

barevnych koda
umi nahrat do mikropo¢itace firmware Lego EV3 — pokrodilejsi
rozumi pokrocilejsim technikam — — programové bloky

vytvareni programovych blokii, moznosti
komunikace mezi EV3

dokaze vyuzit EV3 ve spojeni ¢idly pro
méfeni fyzikalnich velicin

— sledovani ¢ary
— bluetooth — piedavani zprav
— mefeni fyzikalnich veli¢in

Fyzika- méreni fyzikalnich
velicin

74k si prohlubuje své znalosti jazyka
python, zna zakladni datové typy, umi
definovat proceduru a funkce, pracovat
se seznamy a textem

Programovani - Python
— datove typy

— procedury a funkce

— seznamy

— préce s textem

Zak umi vyuzit své znalosti
S programovanim v jazyce Python pfi
programovani EV3

Lego EV3
— programovani micropython
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