Gymnazium Jesenik

Robolab

Rozpracované vystupy v predmétu

Ucivo

Presahy a vazby:
mezipredmétové vztahy,
prifezova témata

Poznamky

Zak:
— znd pravidla prace v u¢ebné informatiky,
dodrzuje zasady bezpecnosti a hygieny

— chape zaklady prace se stavebnici

— umi ovladat zakladni funkce
mikropo¢ita¢e NXT, EV3

— umi nahrat do NXT, EV3 firmware i
program

— rozumi zakladnim ikonadm softwaru

— je schopen podle zadani sestavit model a
ozivit jej programem, odladit funkénost

— aktivng se ucastni prace ve skupiné

— rozviji své schopnosti kooperace a
asertivni komunikace

— dokaze se podilet na tvorbé planu
¢innosti skupiny a jeho dodrzovani,
organizaci ¢asu

— rozviji svou kreativitu i schopnost
dotahovat napady do reality

— je schopen naro¢né tymové prace

— podili se na stavbé robota i tvorbé, prip.
modifikacich program

— umi robota ovladat tak, aby dosahl jeho
tym co nejvétsi bodovy zisk

— je schopen prezentovat vysledky tymu

Uvod
— bezpecnost v uéebné, prace s el.
stavebnici a pocitacem

Prace se stavebnici Lego

MindStorms NXT, EV3

— zakladni pojmy, zéklady prace se
softwarem

— ovladani mikropocitace NXT,
EV3

— jednoduché programy pro NXT,
EV3)

— stavba jednoduchého modelu

— aktivace modelu programem

— modifikace programu i modelu

— préce se senzory (svételny,
dotykovy, teplotni, zvukovy,
ultrasonicky), jejich vyuZiti

— navrh a stavba vlastniho modelu

— tvorba vlastniho programu

Experimenty a zaznam dat

— préce se senzory

— meéfeni veliCin, pfenos
naméienych hodnot do PC,
tvorba grafli, zpracovani
vysledkt

Piiprava na soutéZ First Lego

League a lego sumo

— pfiprava jednotlivych misi podle
zadani soutéze

— stavba robota

— tvorba programt pro feSeni
jednotlivych misi

Aj — slovni zasoba nutna pro
ovladani programu

OSOBNOSTNI A SOCIALNI
VYCHOVA - osobnostni
rozvoj, socialni rozvoj, moralni
rozvoj

Prace ve skupinach podle pokrocilosti

zakd, skupiny fesi riizn€ narocné
ukoly




