SVP — Gymnazium Jesenik

Seminar z informatiky — septima, 3. ro¢nik

Rozpracované vystupy v predmétu

Ucivo

Prafezova témata,
mezipredmétové vztahy,
presahy a vazby

Projekty, poznamky

zak se nauci zakladim programovani,
bude umét zapsat jednoduchy program
pomoci vyvojovych diagramt, nauci se
syntaxi programovaciho jazyka,
zakladnim programatorskym
konstrukeim

Algoritmizace a programovani

Ciselné soustavy
Algoritmizace ulohy, vlastnosti
algoritmu

Vyvojové diagramy — vétveni a
cykly (ptiklady)

Struktura programu, proménné

aplikuje algoritmicky pfistup pfi feSeni
uloh

vytvari vlastni jednoduché aplikace

S vyuzitim moderniho vyvojového
prostredi

zéak se bude orientovat ve vyvojovém
prostiedi VB vcetné programatorskych
nastrojl, oken a ptikazi nabidek
seznami se s pouzitim ovladacich prvkd,
formulaiti, vlastnosti a programového
kédu

ziska ptehled o Casto pouzivanych
ovladacich prvcich

nauci se pridavat nabidky, dialogova
okna a panely nastroji do programu ve
VB

bude umét pouzivat proménné a
operatory k ukladani a zpracovani dat,
ziskavat vstupni data (InputBox),
zobrazovat zpravy (MsgBox), rozliSovat
typy dat, pouzivat aritmetické operatory
a funkce

bude umét pouzivat piikazy If...Then,
Select Case

seznami se s pouzitim cykl For...Next,
Do, pouzivat Timer

naudi se rozeznavat chyby v programech
a vyuzivat prostiedky k jejich nalezeni a
odstranéni

bude schopen zefektivnit program

Programovaci jazyk Visual Basic,
tvorba jednoduchych aplikaci

1. Prosttedi Visual Basic 2010,
formulate, ovladaci prvky a
nabidky

2. Pprvky Label a TextBox,
vlastnosti ovladacich prvku,
matematické operac

3. Proménné a konstanty, datové
typy, RadioButton a GroupBox

4. Udalosti, ComboBox a ListBox,
logické operatory

5. Prace se soubory, osetfeni chyb,
prvky Image, Picture,
DriveListBox, DirListBox,
FileListBox

6 Menu, reakce na udalosti mysi,
zakladni ptikazy pro praci

s grafikou

7. Ladéni kodu a chyby, mod
preruseni, pouzivani ladicich
oken, prvek RichTextBox

8. Funkce pro praci s fetézci, pole,
cykly

9 Datovy typ date, ptikazy pro
praci s ¢asem a datem, Timer

10. Cykly — For ... Next, Do ...
Loop, InputBox

11. Ovladaci prvek ComboBox a
ListBox

12. Prace s databazemi, vlastnosti

— projekt PROS (Programovani do
Skol) — 12 tématickych celkti
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vytvarenim vlastnich funkci a procedur
— bude schopen v programech pouZit fixni
a dynamické pole, ménit usporadani
v poli
— nauci se pracovat s kolekci Controls ve
formulafi
bude umét porovnavat, spojovat a fadit
fetézce, zobrazovat textové soubory

databaze, Propojeni textového
pole s databazi

— zak bude rozumét struktufe webové
stranky, bude se umét orientovat
v zakladech jazyka HTML, bude umét
vytvofit jednoduchou webovou stranku a
upravit jeji vzhled pomoci kaskadovych
styla

Tvorba webovych stranek

— vytvofeni webové stranky
exportem z aplikacniho programu

— princip znackovaciho jazyka,
struktura XHTML dokumentu,
odkazy, seznamy, tabulky,
vkladani obrazkd, Gprava vzhledu
pomoci kaskadovych styli

— zasady pfistupnosti a pouZzitelnosti
webovych stranek
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